
テーマ：一致させる

ねらい
1）同じ種類のものを見つけ、分類することができる。

様々なものを見たり、聞いたりして、「一致」、「不一
致」を判断する力をつけましょう。

例1：生徒はVOCAを使用して同じものを選びます。

使用するVOCA：リトルマック / ビッグマック

アクションディクショナリー： VOCA活用のヒント集 NO.28

支援者はVOCAに「それは同じです！」や「一致しま
す」と録音します。
支援者はアイテムを表示してゆっくりと3つの選択肢
を見せます。個々のニーズと能力に応じて選択肢を
調整します。
確実な方法：支援者はすべての選択肢を正解にしま
す。
選択肢：3つの選択肢を表示し、VOCAにメッセージ
を録音します。

生徒はVOCAを使用して同じものを示します。
確実な方法：すべての答えを正解にします。
選択肢：生徒はVOCAを使用して選択肢のメッ
セージを聞き、注視、接触、指差し、口頭などで
メッセージを選びます。
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例2：生徒はVOCAを使用して「一致」、「不一致」を選びます。

使用するVOCA：アイトークウィズレベル

例3：生徒はVOCAを使用して同じアイテムを見つけます。

使用するVOCA：オールターンイットスピナー / ジェリー
ビーンスイッチツイスト

支援者はVOCAの各ボタンに「一致」と「不一致」の記
号を貼り付け、各ボタンに「一致します！」と「一致し
ません」と録音します。
支援者は2つのアイテムを見せて、「これらは一致しま
すか？」と尋ねます。

生徒はVOCAを使って、「一致します！」または「
一致しません」と言います。

アクションディクショナリー： VOCA活用のヒント集 NO.28

支援者はオールターンイットスピナーの大きなシート
にシンボル、カード、またはオブジェクトをランダムに
貼り付けます。
支援者は1つのアイテムを見せて、生徒に同じものを
見つけるように言います。
確実な方法：支援者はすべての選択肢をVOCAに貼
り付けます。

生徒はVOCAをランダムに回して、支援者が示
すアイテムと同じかどうかを選びます。
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例4：生徒は文字を選び、文字の音や名前が一致するまで
VOCAを使用します。

使用するVOCA：トーキングブリックス / リトルマック

例5：生徒はVOCAを使用して音を聞き、オールターンイット
スピナーを使用し、選択した文字が音と一致するかどうかを
判断します。

使用するVOCA：リトルステップバイステップ / オールター
ンイットスピナー

支援者は必要な文字数を表示します。
複数のVOCAに文字または音を録音します。
選択肢：扱いやすいようにシートに文字を貼り付けま
す。1つのVOCAに1つの音を録音します。文字の分
類を示します。

生徒は文字を選び、一致する音や名前が見つか
るまで各VOCAを使用します。
選択肢：生徒はVOCAを使用して、一致する文字
を見つけます。

アクションディクショナリー： VOCA活用のヒント集 NO.28

支援者はステップバイステップの各レベルに音を録
音し、オールターンイットスピナーのシートに同じ文
字を書き込みます。
選択肢：音の代わりに文字の名前を録音します。生
徒に「一致」、「不一致」を示す方法を提供します。
例えば、絵記号の選択またはアイトークに絵記号を
貼り付けて「一致」、「不一致」を録音します。

生徒はステップバイステップとスピナーを使用し、
音と文字が一致するかどうかを判断します。
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例6：生徒はVOCAに録音された音を聞いて、同じ音が見つ
かるまで他のVOCAを聞きます。

使用するVOCA：トーキングブリックス

支援者は各VOCAに音を録音し、VOCAの他のセ
ットにも同じ音を録音します。

生徒はVOCAを使用して、同じ音が見つかるまで
他のVOCAを聞きます。

アクションディクショナリー： VOCA活用のヒント集 NO.28

ポイント

・例えば、支援者が動物の写真を見せて、生徒はその動物
の「鳴き声」を選びます。

・録音された音を聞いて、何の音かを選ぶこともできます。
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