
例1：生徒は複数のVOCAを使用して絵を描写したり、本文

に解説を付けたりして、物語の特徴や詳細を説明します。

使用するVOCA：スーパートーカー / クイックトーカー

アクションディクショナリー：VOCA活用のヒント集 NO.13

テーマ：説明する

① 物語の意味を理解することができる。
② 物語の特徴や詳細を説明することができる。

わかりやすく伝える力は大切です。円滑なコミュニ
ケーションができるように力をつけましょう。

生徒は、物語の特徴や
詳細を説明するために、
絵や絵記号（写真・シンボル）
を視線、接触、指さし、
言葉などで選びます。

支援者はVOCAに、
物語の登場人物、設定、
行動、目的、または動物に
ついての説明を録音します。
例えば、
「カメはゆっくりです」、
「ウサギとカメは外にいます」
など。

生徒はVOCAを使って、
物語の絵や本文の
解説をします。



例2：生徒はVOCAを使用して、物語のそれぞれの特徴、

登場人物、目的、動物、または行動を指示します。

使用するVOCA：ビッグマック

例3：生徒は物語の特徴や詳細を描写する絵や絵記号

（写真・シンボル）を選びます。

アクションディクショナリー：VOCA活用のヒント集 NO.13

支援者は、登場人物、設定、
行動、目的、または動物に
関する説明をVOCAに録音
します。
例えば「ウサギが眠ってる！」
など。
選択肢：写真に注意を引くための
枠を用意します。枠を作るには、
色紙に穴を開け、耐久性のため
にラミネートします。

生徒が物語について
聞くときや、本文や写真
についての説明を録音する
時にVOCAを使います。

支援者は物語の特徴や詳細を
表す絵や絵記号（写真・シンボル）
を提供します。
例えば、肉食動物を示す肉の写真、
またはカメの色を示す緑色など。
表に3つの選択肢を表示して、
本文を読む時に生徒に選ばせます。
選択肢：生徒に現在のページで
読んだり見たものに基づいて
選択をさせます。
例えば、「ライオンは何を食べ
ますか？」と聞きます。

生徒は物語の特徴や詳細
を説明するために、
絵や絵記号（写真・シンボル）
を視線、接触、指さし、
言葉などで選びます。



アクションディクショナリー：VOCA活用のヒント集 NO.13

‣ 最初に物語の主人公や登場人物を説明すると分かりやすいです。
‣ 生徒と一緒に、物語を説明するための解説や絵記号を考える
ことで、物語の意味をより深く理解することにつながります。


