
例1：生徒はVOCAを使用してランダムに選びます。

使用するVOCA：オールターンイットスピナー

アクションディクショナリー：VOCA活用のヒント集 NO.06

テーマ：選ぶ

① 選択肢の中から希望するものを選ぶことができる。
② 欲しいものを伝えることができる。

様々な場面で、自分で選択することが必要になります。
自分で決め、意見を伝える力をつけましょう。

支援者はオールターンイット
スピナーの大きなシートに
選択肢を表す絵記号（写真・
シンボル）を貼り付けます。
支援者は必要に応じてスイッチ
をVOCAに接続します。
選択肢：明るい色のシートを付
けることによって、矢印と選択
肢に注目を集めます。

生徒はVOCAを使って、
絵記号（写真・シンボル）
をランダムに選びます。
注：初心者にとっては、
ランダムな選択は、絵記号の
代表的な特徴を理解するのに
役立ちます。



例2：生徒はVOCAを使って2つの選択肢から選びます。

使用するVOCA：アイトークウィズレベル

例3：生徒はVOCAの複数の選択肢から選びます。

使用するVOCA：スーパートーカー / クイックトーカー

アクションディクショナリー：VOCA活用のヒント集 NO.06

支援者はVOCAに2つの選択肢
の絵記号（写真・シンボル）を
貼り付け、その絵の説明を録音
します。

生徒はVOCAを使って
選択肢を選びます。
例えば、林檎かオレンジを選ぶ、
ビンゴかカードゲームを選ぶ
など。

支援者はVOCAに選択肢の
絵記号（写真・シンボル）
を貼り付け、その絵の説明
を録音します。

生徒は選択肢の中から
１つを選びます。



例4：生徒はVOCAの3つの絵記号から選びます。

使用するVOCA：トーキングブリックス

例5：生徒はVOCAで「私は～がほしい」とアイテムや行動を選びます。

使用するVOCA：トークトラック

アクションディクショナリー：VOCA活用のヒント集 NO.06

ポイント

‣ VOCAの選択肢の数が多いほど、難易度が上がります。
‣ 最初は2つの選択肢から選び、慣れてきたら少しずつ選択肢
を増やすことで、たくさんある中から選ぶ力がつきます。

生徒はVOCAで、
「ほしい」と
選んだアイテムや
行動を言います。

支援者は最初のVOCAの
キーに3つの選択肢と
「ほしい」を録音します。
各選択肢に合わせて絵記号
（写真・シンボル）を貼り
付けます。

生徒は3つのVOCAを
聞いて、選びます。

支援者は3つのVOCAに
それぞれ1つの選択肢を
録音し、それに合う絵記号
（写真・シンボル）を
貼り付けます。
縦/横に3つのVOCAを
組み合わせます。


